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Kegiatan sosialisasi hukum
menghadirkan  narasumber  dari
Kanwil Kementerian Hukum Jakarta
Pusat dengan materi mengenai
pengertian cyberbullying, jenis-jenis
cyberbullying, cyberbullying dalam
game online seperti Mobile Legends,
contoh dan bentuk cyberbullying,
cara pencegahannya, serta kaitannya
dengan UU ITE.

Selama kegiatan berlangsung, para
murid menunjukkan antusiasme yang
tinggi. Hal ini terlihat dari banyaknya
pertanyaan yang diajukan dengan
sangat kritis pada sesi tanya jawab.

Melalui kegiatan ini diharapkan para
murid semakin memahami bahaya
cyberbullying, mampu menggunakan
media digital secara bijak, serta
menghindari tindakan yang dapat
merugikan diri sendiri maupun orang
lain.

Melalui kegiatan sosialisasi ini diharapkan para murid
dapat memahami bentuk-bentuk cyberbullying,
mengetahui dampak hukum maupun psikologis yang
GYBER ditimbulkan, serta mampu menerapkan etika dalam
berkomunikasi di ruang digital. Dengan demikian, para
pelajar diharapkan dapat menjadi generasi yang bijak

dalam menggunakan teknologi informasi sekaligus
berperan  aktif dalam  mencegah terjadinya
cyberbullying di  lingkungan sekolah maupun
kehidupan sehari-hari.
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